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Allereerst bedankt voor het downloaden van dit werkboekije. Ik hoop dat dit document een waardevolle

aanvulling zal zijn voor jou en je klas. Dit werkboekje is ontworpen met liefde en zorg, en kan gebruikt

worden als klaarwerk, of bijvoorbeeld als inloopactiviteit om de dag mee te beginnen. De pagina's zijn
natuurlijk ook los te printen.

Naast dit werkboek bied ik ook andere educatieve materialen en werkvormen op mijn website:
www.meesterdanny.com.
Hier kun je meer ontdekken om je lessen te verrijken en je klaservaring te verbeteren.
Wil je op de hoogte blijven van mijn nieuwste creaties en updates? Volg me dan op mijn sociale media
kanalen, te vinden onderaan deze pagina.

lk wil je vragen om alsjeblieft rekening te houden met de rechten en copyrights van dit werkboek. Het is
niet toegestaan om dit product (door) te verkopen. Laten we samen zorgen voor een eerlijke en
respectvolle verspreiding van educatieve materialen.
Veel kleurplezier en succes in je klas!

Met vriendelijke groet,
Meester Danny

** Je hebt de minimalistische versie gedownload, deze is wat printvriendelijker met een beperkte opmaak. De
volledige versie is te vinden op mijn website.

¥ www.meesterdanny.com
™ (®) meester.danny
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Inleiding

D

Ralph, een nieuwsgierige jongen, is weggelopen van huis nadat hij ruzie had met zijn
ouders. Tijdens zijn zwerftocht stuit hij op een groot, mysterieus verlaten huis. Zijn
nieuwsgierigheid wint het van zijn twijfels en hij wilt naar binnen. Maar dat lukt hem

niet zonder jouw hulp. Jij gaat Ralph helpen met zijn avontuur!

Lees op elke bladzijde
eerst het notitieblad.
Hier staan verhalen en
aanwijzingen op hoe je
Ralph kan helpen!

&Y www.meesterdanny.com
& (@) meester.danny
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RALPH WILT GRAAG HET MYSTERIEUZE HUIS
BETREDEN, MAAR HIJ KAN NIET NAAR BINNEN!
JIJ BENT DE ENIGE DIE RALPH KAN HELPEN OM

DE SLEUTEL TE VINDEN. BEGIN AAN DE
BUITENKANT VAN HET DOOLHOF. WERK JE EEN
WEG NAAR HET MIDDEN, WAAR DE SLEUTEL OP

HEM WACHT. LUKT HET JOU OM RALPH TE HELPEN
DE SLEUTEL TE VINDEN EN HEM NAAR BINNEN TE
LATEN?
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Springthi] e ferien M Centime e MAOAE plafondlooki/58Hoeveel[SpinnenwebBen'zijnten
(Opgavey2:Spinnentijd
Opgavel6:GangyvoliSpinnen
Ralphlkijktlopizijnlhorlogelentzietidatihet/4 uunjisy
Hoeveellminutenlduurtihetinogyoordatinetinalf{6lis lIRalphlweet(datidelgang:30 metenlangisYAIS
Ralpht2fstappenizetipermeter3hoeveel
StappenlheeftiRalphldaninodigiomIbij deldeun
aan hetieind\van(delgangytelkomen?
Opgavejl:Spinnencode]

InldelgangyzietiRalphld;rijen'spinnenInitotaallzijnler @l Ralphlziedater eenlcodelopldeldeuryzitiEry

24spinnentHoeveel'spinnentzittenlerydanlinlelke]rij @ staat{een hintibij:
DelcodelvanihetslotisThetfantwoord{op]de)
sommen: 9x8f&15x7IWatiislde[codejvanihet

(Opgavel4:Spinnenlvangen! Slotfalsljglhetfantwoord opldezef2fsommen
achteryelkaaryzet%

RalphjwiltidelspinnenjvangenYRalphlheeftinet{dust24;

spinnen'geteldHij heeft:3/bakkenlom{delspinnenin

&m@mmmm&mmwm ii

Eenmaal hinnen komt Ralph
in een gigantische gang vol
met spinnen. Help jij Ralph
langs de spinnen door de
sommen op te lossen?
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ONTCIJEERIHETGECODEERDERBERICHTY

Ralph zit voor een oude kluis. Het
lijkt erop dat de code wordt
onthuld door het bericht te

ontcijferen. Kun jij het
gecodeerde bericht ontcijferen

om de code te vinden?

Vul de code onderaan in.

Het{eerstelcijferisigelijkfaan]hetfaantallhoekenlinleen!
driehoek
HettweedelcijfenisTgelijkaan(delplekwan(de]lettergOgvanlhet
woord:|Donderdagy
Het{derde]cijferjishet{aantalllettersjvan{de]maand{oktober}
Hetyierdelcijfenis hetfaantallkaartenivanleen'setjelbijlkwartet?
Hetyvijfdelcijfenishetfaantallettersivan|hetiwoord:iThuis}
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EKLDEIWOORDEN

OMRDEIORLOSSINGATERVINDEN:

F|v|/olL|O|G|T|S|z]|T|B
O/O/B|/W|E|U|E|O|E|O|R
TlolB|ali|F|L]z]|E]|S]|E
O/R|A|N|[D|D|A|K|I|G|M
LID|L|[S|E|K|E|[T|[N[N]|A
W E|K|R|[I|N|A|A|T|T|K
S|IU|O|T|P|U|G|M|H|E|L
T/ RIN/L|/U|I H|/S|E|B|E
Tttt ot
E|N|/S|T|N|E|K|U|E|K|P
K RIE/IM|A|/K|N|/O|O|W]|S
Oblossing
Ralph heeft de kluis
kunnen openen en vindt
hier een woordzoeker.
Help jij hem deze op te

lossen?

BADKAMER
BALKON
BOEKENPLANK
EETTAFEL
FOTOLIJST.
GANG

GEZIN

HUIS
KEUKEN
SLAAPKAMER
SPEELKAMER
TUIN
VOORDEUR
WOONKAMER
ZOLDER




WAT IS THUIS VOOR JOU?

Denk eens goed na wat thuis voor jou is. Is
dat alleen het huis?
jouw slaapkamer?
Of zijn de mensen om je heen ook
belangrijk voor je om
een thuis te creéren? Beschrijf het in de
wolk hieronder.

Ralph is toch gaan
nadenken.. wilde hij écht
weg van thuis? Thuis..
wat is dat eigenlijk...?
Kan jij hem hiermee
helpen? Wat is thuis

voor jou?

.......

4
'Thuis’ voor mij is........ B%




Teken jouw droomhuis of -kamer

Ralph is erg benieuwd
wat jouw droomhuis of -
kamer dan is. Hoe ziet

die er voor jou uit?
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De heks der 2insontleding

1. Mijn vader repareert de kapotte'fiets!
Wat is de persoonsvorm in deze zin?

2. De kat ligt op de vensterbank te slapen!
Wat is het onderwerp in deze zin?
3. Ik heb gisteren een mooie tekening gemaakt!
Wat is de persoonsvorm in deze zin?
4. De plant groeit snel in de zonnige hoek. Watfisjhet:
onderwerp in deze zin?

Ralph weet genoeg, hij heeft enorme
spijt. Hij realiseert zich dat zijn ouders

. e . ook graag willen dat hij gelukkig is. Hij
5. Mijn moeder gaf mijn broertje een cadeau? T uis... e ot

Wat is het onderwerp in deze zin? moment dat hij wilt vertrekken, staat

6. Wij spelen vaak gezelschapsspellen in(delwoonkamer? iaﬂf ineens een enorme heks. lﬂﬁ_lﬂ_

Wat is de persoonsvorm in deze zin? UokS Jaat EamWECTooR 20 AgERER
] s _ de volgende opdrachten oplossen. Help

1. De vogels fluiten vrolijk in de tuin: ie hem mee?

Wat is het onderwerp in deze zin%

8. De hond rent enthousiast achter{de]balfaan®

Wat is de persoonsvorm in deze zin?

y



Van links naar rechts

1.Meubelstuk met kussens waar je op kan zitten.

2.Plek in je huis waar het eten gekookt wordt.
3.Soort tafel waarop je je huiswerk kan maken.
5.Kast waar je je speelgoed in kan opbergen.
7.Apparaat waarmee je muziek kan luisteren.
9.Een kamer in je huis waar je bed staat.

h

De heks liet Ralph gaan en hij rende zo
snel als hij kon naar huis. Eenmaal thuis
vliegt Ralph zijn ouders in hun armen.
Ze vertellen elkaar hoeveel ze van
elkaar houden en dat ze beter moeten
praten als iemand iets dwars zit. Ralph
is blij om weer thuis te zijn. Help jij
hem om deze puzzel op te lossen over
alles wat met ‘Thuis' te maken heeft?

Van boven naar beneden
1.Kamer in je huis waar je kan douchen en je tanden poetsen.
4.Een plank waar je je boeken op kan zetten.
6.Een tafel waar je met je familie aan zit te eten.
8.Een koude plek om je eten in te bewaren.

44




Ralph heeft een hoop fijne
herinneringen aan vroeger. Zo ook deze
foto, waar hij lekker zit te lezen. Toch
valt hem iets bijzonders op. De foto's
zijn hetzelfde, maar hij ziet 7
verschillen. Zie jij ze ook?

2oek de 7 verschillen
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nu tijd om te ontspannen”
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(Opgavejl:iSpinnentspringen
ifspin'springtylimeter,ent28]centimeter ver. De

springtil[meteren M centimeter R
18 a4

(Opgaver2:iSpinnentijd

Ralphlkijktopzin horlogelenziet dat e A uris
e e A e R LR LT O iR

90 minuten

#

Opgavei3=Spinnenrijen

Inde]gangyzietiRalphl4irijen'spinnentInitotaal fzijnler
24'spinnendHoeveelspinnen}zittenlerdan]inlelke]rij %

6 spinnen

Opgavele Spinenyangen

Ralphjwilt{delspinnenjvangeniRalphlheeftinetidusy24;
fspinnenlgeteldYHijheefti3]bakkenlom{delspinnen}in
wmmm@mm@m

8 spinnen

- 3{0pgavel5:Spinnenwebben
Eﬁﬂﬂhemkﬂ_ﬂﬂdla
= gang tejtelleniOplde]linkermuuryteltihijlen50}

{piatond[ooke5¥Hoeveel'Spinnenwebbentzijnlen

duslinjtotaal?

' 200 spinnenwebben
Opgavel6:Gangyvolspinnen
Ralphweetdat e gang, 30 meten langisYAL

Ralpht2!stappentzetipenmeter’hoeveel
stappen!heeftiRalphdaninodigiom|bij[deldeur
aan|het{eind\van(delgangytelkomen?

60 stappen

(OpgavejT:Spinnencode]
Ralphiziet{dat{ereenlcodelop]deldeuryzitAEr
staatieen|hint{bij:
Delcodejvan]het’slotdislhetfantwoord(op]de)
sommen:19x81&5xTAWatlis(delcode)van|het!
Slotfalstjelhet{antwoord{op/dezet2{sommen!
achterelkaaryzet?

1235 (72 en 35)

Eenmaal hinnen komt Ralph
in een gigantische gang vol
met spinnen. Help jij Ralph
langs de spinnen door de
sommen op te lossen?

Py



Y commens 0

ONICIIEERIHETIGECODEERDEIBERICH Ty

Ralph zit voor een oude kluis. Het
lijkt erop dat de kluiscombinatie
wordt onthuld door het bericht te
ontcijferen. Kun jij het
gecodeerde bericht ontcijferen
om de kluiscombinatie te vinden?
Vul de code onderaan in.

Hetleerstelcijferjisigelijkaan hetfaantallhoekenlinleen
driehoek!
HetitweedelCijfenislgelijk@ande]plekwanldellettergOgvanihet;
woord: Donderdag;
Het{derdelcijferyisihetfaantallettersjvanlde]maand oktober}
Hetivierdelcijferis hetfaantal|kaartenlvanleen'setjelbijlkwartet!
Hetyvijfdelcijfenisihetfaantalllettersivanlhetiwoord:iThuis®
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EKER:220

EKLDEIWOORDEN,
OMIDE(ORLOSSINGATEIVINDEN:

Flv|io|L|o|a|T]s|z]T]B
olo|le|w|e|ule|o|eE|o]R
TlolB|Aa|I|F|L]z]|E]|S]|E
olr/a[N|D|[D|A|K]|I]G]|M
Lio|L|s|el[k|[e[T|[N[N]A
wle|k|[r[1[n[ala|T]T]kK
s|lulo|lT|P|lule|mM|H|E]|L
TRIn|[L|ul i |u]s|ElB]E
s|L|alalp|lk|alm|[e|R]E
eEln|s|T|n[eE[k|UulE[K]P
K RIE/M|/Aalk|[N O|O|W]S
Oplossing

0(0 T||W

T|H S T

BADKAMER
BALKON
BOEKENPLANK
EETTAFEL
FOTOLIJST.
GANG

GEZIN

HUIS

KEUKEN
SLAAPKAMER
SPEELKAMER
TUIN
VOORDEUR
WOONKAMER
ZOLDER
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De heks der 2insontleding

1. Mijn vader repareert de kapotte'fiets!
Wat is de persoonsvorm in deze zin?

2. De kat ligt op de vensterbank te slapen!
Wat is het onderwerp in deze zin?
3. Ik heb gisteren een mooie tekening gemaakt!
Wat is de persoonsvorm in deze zin?

4. De plant groeit snel in de zonnige hoek.
Wat is het onderwerp in deze zin?

5. Mijn moeder gaf mijn broertje een cadeau!
Wat is het onderwerp in deze zin?
6. Wij spelen vaak gezelschapsspellen in(delwoonkamer?
Wat is de persoonsvorm in deze zin?
1. De vogels fluiten vrolijk in de tuin:
Wat is het onderwerp in deze zin%
8. De hond rent enthousiast achter{de]bal{aan®
Wat is de persoonsvorm in deze zin?

repareert
De kat

heb

De plant
Mijn moeder
spelen

De vogels
rent

.
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Van links naar rechts
1.Meubelstuk met kussens waar je op kan zitten.

2.Plek in je huis waar het eten gekookt wordt.
3.Soort tafel waarop je je huiswerk kan maken.
5.Kast waar je je speelgoed in kan opbergen.
7.Apparaat waarmee je muziek kan luisteren.
9.Een kamer in je huis waar je bed staat.
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Van boven naar beneden
1.Kamer in je huis waar je kan douchen en je tanden poetsen.
4.Een plank waar je je boeken op kan zetten.
6.Een tafel waar je met je familie aan zit te eten.
8.Een koude plek om je eten in te bewaren.
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